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Clasa a VII-a

1. Fie trlunghlul ascupltunghlc ABC D piciorul inaltimii din A i P € (AB), @ € (AC) astfel

incat BDP = DAC si C’DQ DAB. S4 se arate ci PQ || BC.
Nicolae Stanica

2. Fie ABC un triunghi dreptunghic in A si punctele M, N € (BC) astfel incat

m (W) = %m (6) si m (@W) = %m (§) .
S4 se arate ca
a) M € (BN);
b) MN = AB + AC — BC.
Florian Dumitrel

3. Piesele jocului Vector—X sunt dreptunghiulare, formate din doua patrate, unul alb i unul
negru (asemanatoare pieselor de domino). In fiecare patrat al unei piese este scris un numar
intreg intre —20 si 20. O multime cu trei piese are proprietatea (P) dacd numerele inscrise in
patratul alb si respectiv in cel negru al unei piese sunt suma numerelor inscrise in patratele
albe si respectiv negre ale celorlalte doua piese. Spre exemplu, multimile

{2] 3] a-2]}s{l6]-L][2]8][5]-4]}

au proprietatea (P).
S4 se afle in cate moduri poate fi formatd o multime cu proprietatea (P).
Cecilia Diaconescu, Marius Perianu

4. Aritati cd pentru orice b € N* existd numerele ag, ay, .., a, € {—1,0, 1} astfel incat

b=a,-3"+a,1-3" '+ ... +a-3+ap.

Teodor Radu

NOTA.
1. Timp de lucru 3 ore.
2. Toate subiectele sunt obligatorii. Fiecare subiect se redacteaza pe o coala separata.
3. Fiecarui subiect i se acorda de la 0 la 7 puncte.



